BAGSIDEN / MANEDSTURNERING

Skomar’billard pa Bagsiden

Vind din kamp og ryk op pa ranglisten!
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Vi treekker lod om pladserne.
Det gar vi, nar turneringen starter fgrste gang.

Du ma udfordre en spiller ét eller to, to trin over dig.
Star du pa plads 5, ma du udfordre plads 4 eller 3.

Vinder du, bytter | plads.
En spiller registrerer resultatet, og modstanderen bekreefter. Fgrst da opdateres
ranglisten. Ved fejl eller uenighed hjeelper personalet.

Du ma kun have én udfordring ad gangen.
Spil den feerdig, far du laver en ny.

Svar inden 2 dage. Spil inden 5 dage.
Tiden teeller fra udfordringen. Siger du nej eller ikke mader op, taber du
udfordringen.

| skal ogsa spille mod andre.
For de samme to kan udfordre hinanden igen, skal de begge have spillet mod en
anden.

Alle spiller skomar’billard efter de samme regler.
Dem aftaler vi, fgr turneringen starter.

Nye spillere starter nederst.
Du ma gerne komme med midt i maneden og begynde at klatre.

De sidste 5 dage spiller vi kampene faerdige.
Her spiller vi kun de kampe, der allerede er aftalt. Der ma ikke laves nye
udfordringer.

Den gverste vinder!
Den gverste ved manedens slutning vinder. Afventende resultater skal bekraeftes
eller afgares af personalet, fagr vinderen er endelig.

Du skal everst pa ranglisten. Du behgver ikke spille flest kampe.



